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Il Direttore 

 

Vista la richiesta del Prof. Ivan Blecic; 
Visto l’Avviso pubblico di selezione n° 41/2019 del 17/09/2019; 
Preso atto del verbale redatto dalla Commissione esaminatrice; 
 

DISPONE 
 
Art.1 – Sono approvati gli atti della selezione per il conferimento di un incarico di lavoro 
autonomo per lo svolgimento delle seguenti attività: 
 

      Attività di sound recording, sound engineering and sound design per la realizzazione dei 
prototipi di videogiochi oggetto del progetto “PAC-PAC”. 

       In particolare, le attività riguarderanno: 
1. Le riprese dei suoni ambientali presso i siti dove sono ambientati i giochi, anche con 

registrazioni in modalità spaziale/direzionale (4 o 6 direzioni simultanee) 

2. Trattamento e postproduzione delle registrazioni audio, ai fini di produzione dei file 

audio da inserire nei videogiochi 

3. Realizzazione dei suoni per gli oggetti e meccanismi interattivi dei giochi 

4. Trattamento e manipolazione dei brani musicali di accompagnamento 

      Art.2 – E’ approvata la seguente graduatoria di merito della selezione di cui all’art.1: 

             Cois Roberto        punti             90 
Art.3 – Per effetto   di    quanto   disposto  dall’ art. 2   si   procederà  al   conferimento  

 dell’ incarico di lavoro autonomo di cui alla presente selezione a: 

             Cois Roberto 

Il presente provvedimento sarà reso pubblico mediante pubblicazione sul sito web del 
Dipartimento e verrà sottoposto a ratifica del Consiglio di Dipartimento. 

    Il Direttore del Cinsa        
                                                                           Il Direttore del Dipartimento 
                  Prof. Ing. Giorgio Massacci 

      Il Direttore 

      APPROVAZIONE ATTI - Selezione per l’attribuzione di un incarico di lavoro autonomo     
      per lo svolgimento della seguente attività:  
      Attività di sound recording, sound engineering and sound design per la realizzazione 

dei prototipi di videogiochi oggetto del progetto “PAC-PAC”. 
       In particolare, le attività riguarderanno: 

1. Le riprese dei suoni ambientali presso i siti dove sono ambientati i giochi, anche 

con registrazioni in modalità spaziale/direzionale (4 o 6 direzioni simultanee) 

2. Trattamento e postproduzione delle registrazioni audio, ai fini di produzione dei 

file audio da inserire nei videogiochi 

3. Realizzazione dei suoni per gli oggetti e meccanismi interattivi dei giochi 

4. Trattamento e manipolazione dei brani musicali di accompagnamento 

 
 


