Lezione di ripasso 1

| vettori possono essere
scritti in due modalita:
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per sommare due vettori u e v, costruisco le parallele ai due
vettori(metodo del parallelogramma) o uso il metodo punt-coda:
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Viu = (2-1,4-4)= (4,0)

per disegnare il vettore u-v dovro prima disegnare -v cambiando di
segno le sue coordinate, e poi sommare u+(-v)

Il prodotto scalare tra due vettori € un'operazione che ci restituisce
un numero (scalare): si sommano i prodotti delle componenti dei due

vettori.
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la norma di un vettore e data da:
) ol Ao =AMt = Nivz =2

Geotda cha levFIUun+uvn .
n pMWW, NUFVIE LU EN VI

i

oA Uy < \lunuvl /\/‘/)oc/w?e@u Fra ¢ vettyu

U 2 Vv
U-v = |lUh-0vh . &S @

AL d.g_erl:toA(,cQ@ng@@ moUma 2y caleslono
allo ~Aonho modo !

U=(4,2,-2) V=(O,2,3)
UVv=40+2:2 F(-2)3 =4-€ =-2
\\U\\='Vil+2l+(-z)‘ =Ui+<*4 3 =3

Onc 4 9 wi Vajzpl(dwa WU v S NUAN + nvi

U-v< pun-tty

£ rellov dedde Lar Wmomics dono (], K
£=(t4o0)  J=(a1,00  Kk=(90)

oL~ Yatre - ?& UM carden o’ Hoano CL'M,C
(.u& Auodo cle (AT =k o vedresuwo m”%wto)

}I\%(‘B’w\) VQﬂD’lIQQ_Q 2l lun okmga'“,‘.q Za o~ doe Ptoi
(rdimal) oMow o« un albro el cla o porpund colerte
od exY rowmb . W undles v UA V-
ruedda de uav 7! sau | whadlic uav= =Valk
[rer Og'w\ cn[nh'n- N Veow , escel  un Uneo  derme Bt
obogonols od nbnombi. s bore 000" wrtdine des
die wllow (uav opp V/\U) et ouime amcle (€
yoho
uge ’)\ooﬁc,eaa'7
u= (2,1,0) v=(973,1
A AJ < «— (ollo il dwnirmankz
UAV = . 1 O m.eur,wn& ‘i nfallo .«,@Za Prurma
1 M ge won Le W,Z;.d« eo/péece

O 3

oY CYRYNOPRERD WS « PIWPS oy v s 7»«»5'59/ e mon

M3
z o | k(N { L
o 2 © 3 l

. ] 1
A )y (1 o v J G i
o 4

A:—zy +¢(K = (4,‘7—,6’
%'%_..ym,('frc& te y,‘uc/—i,Z,—s)
- veoutwol (Re CnJ=1I

Pwﬁmw&’ff
HuaV = PURWH: Lu S

(U FV)AW= UaW +vaW
U /\(VLW): UaV +unW

oSk Alone Uua(vaw '74 (UaV)AW



