
Lezione di ripasso 1

i vettori possono essere 
scritti in due modalità:

per disegnare il vettore u-v dovrò prima disegnare -v cambiando di 
segno le sue coordinate, e poi sommare u+(-v)

la norma di un vettore è data da:

per sommare due vettori u e v , costruisco le parallele ai due 
vettori(metodo del parallelogramma) o uso il metodo punt-coda:

il prodotto scalare tra due vettori è un'operazione che ci restituisce 
un numero (scalare): si sommano i prodotti delle componenti dei due 
vettori.


