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Il Direttore 

 
Vista la richiesta del Prof. Gaetano Ranieri; 
Visto l’Avviso pubblico di selezione n° 9/2019 del 01/03/2019; 
Preso atto del verbale redatto dalla Commissione esaminatrice; 
 

DISPONE 
 
Art.1 – Sono approvati gli atti della selezione per il conferimento di un incarico di 
prestazione professionale per lo svolgimento della seguente attività:  
 
Realizzazione di contenuti fotografici digitali VR) all’interno dell'ipogeo della Chiesa 
di San Salvatore di Sinis. 
L’attività prevede la cattura fotografica sferica dei singoli ambienti che compongono 
l’edificio di culto in riso-luzione 8k, lo stitching delle singole foto che vanno a 
comporre l’immagine VR e la postproduzione degli ela-borati visivi. Questa attività 
sarà finalizzata alla visualizzazione del santuario in modalità immersiva ed interatti-
va. 

      Art.2 – E’ approvata la seguente graduatoria di merito della selezione di cui all’art.1: 

 
1. Tanca Marco   punti         88 

Art.3 – Per effetto di quanto disposto dall’art. 2 si procederà al conferimento 
dell’incarico di prestazione professionale di cui alla presente selezione a: 

 
Tanca Marco 

Il presente provvedimento sarà reso pubblico mediante pubblicazione sul sito web 
del Dipartimento e verrà sottoposto a ratifica del Consiglio di Dipartimento. 

    Il Direttore del Cinsa        
                                                                           Il Direttore del Dipartimento 
                  Prof. Ing. Giorgio Massacci 

      Il Direttore 

APPROVAZIONE ATTI - Selezione per l’attribuzione di n. 1 incarico di lavoro autonomo  
dal titolo:  
Realizzazione di contenuti fotografici digitali VR) all’interno dell'ipogeo della Chiesa di 
San Salvatore di Sinis. 
L’attività prevede la cattura fotografica sferica dei singoli ambienti che compongono 
l’edificio di culto in riso-luzione 8k, lo stitching delle singole foto che vanno a comporre 
l’immagine VR e la postproduzione degli ela-borati visivi. Questa attività sarà finalizzata 
alla visualizzazione del santuario in modalità immersiva ed interattiva. 
 
 


