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Il Direttore 

 

Vista la richiesta del Prof. Ivan  Blecic; 
Visto l’Avviso pubblico di selezione n° 46/2018 del 03/08/2018; 
Preso atto del verbale redatto dalla Commissione esaminatrice; 
 

DISPONE 

 

Art.1 – Sono approvati gli atti della selezione per il conferimento di un  incarico di 
prestazione professionale  per lo svolgimento della seguente attività:  
Adattamento e trattamento delle narrazioni finalizzati alla progettazione (game design) 
e realizzazione di giochi d'avventura per la comunicazione, promozione e 
valorizzazione del patrimonio culturale, paesaggistico, ambientale, architettonico e 
archeologico, previsti dal Progetto. 
In particolare, l’attività riguarderà la collaborazione alla produzione della 
documentazione di produzione per le fasi di studio e pre-produzione della 
realizzazione dei giochi d’avventura, comprendente: 
 l’ideazione dei soggetti - il trattamento e la scrittura delle sceneggiature - la 
realizzazione     degli storyboard, scelta location ed eventuale casting - il game design con 
l’elaborazione del piano delle lavorazioni, con l’identificazione e scomposizione delle 
scene, inquadrature, effetti speciali 

      Art.2 – E’ approvata la seguente graduatoria di merito della selezione di cui all’art.1: 

 
1. Piano Andrea   punti          85  

Art.3 – Per effetto di quanto disposto dall’art. 2 si procederà al conferimento 
dell’incarico di prestazione professionale di cui alla presente selezione a: 

 
    Piano Andrea 

APPROVAZIONE ATTI - Selezione per l’attribuzione di n. 1 incarico di lavoro autonomo  

dal titolo:  

Adattamento e trattamento delle narrazioni finalizzati alla progettazione (game design) e 

realizzazione di giochi d'avventura per la comunicazione, promozione e valorizzazione del 

patrimonio culturale, paesaggistico, ambientale, architettonico e archeologico, previsti dal 

Progetto. 

In particolare, l’attività riguarderà la collaborazione alla produzione della documentazione 

di produzione per le fasi di studio e pre-produzione della realizzazione dei giochi 

d’avventura, comprendente: 

 l’ideazione dei soggetti - il trattamento e la scrittura delle sceneggiature - la realizzazione     

degli storyboard, scelta location ed eventuale casting - il game design con l’elaborazione 

del piano delle lavorazioni, con l’identificazione e scomposizione delle scene, 

inquadrature, effetti speciali 
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Il presente provvedimento sarà reso pubblico mediante pubblicazione sul sito web 
del Dipartimento e verrà sottoposto a ratifica del Consiglio di Dipartimento. 
    
                                                                           Il Direttore del Dipartimento 
                 Prof. Ing. Giorgio Massacci 

    


