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Il Direttore 

 
VISTO l’art. 7, comma 6 del D.Lgs. 30 marzo 2001, n. 165;  
 
VISTO  il Decreto Legislativo 14 marzo 2013, n. 33;  
 
VISTO l’art. 3, comma 1, lett. f-bis) della L. 14 gennaio 1994, n. 20;    

         

       VISTO   l’avviso  pubblico  di   selezione  n.  44/2018  prot.   n. 16383/2018   del    
                       03/08/2018, per il conferimento di un incarico di lavoro autonomo   per  

l’espletamento  della seguente  attività: 
                   

                        Adattamento e trattamento delle narrazioni finalizzati alla progettazione 
(game design) e realizzazione di giochi d'avventura per la comunicazione, 
promozione e valorizzazione del patrimonio culturale, paesaggistico, 
ambientale, architettonico e archeologico, previsti dal Progetto. 

                        In particolare, l’attività riguarderà la collaborazione alla produzione della 
documentazione di produzione per le fasi di studio e pre-produzione della 
realizzazione dei giochi d’avventura, comprendente: 

                 1.l’ideazione dei soggetti 
                 2.il trattamento e la scrittura delle sceneggiature,  
                 3.la realizzazione degli storyboard, scelta location ed eventuale casting, 

4.il game design con l’elaborazione del piano delle lavorazioni, con 
l’identificazione e scomposizione delle scene, inquadrature, effetti speciali 

 
                                                               Dispone  

 
Art. Unico La Commissione Esaminatrice della Selezione n. 44/2018 Prot. n. 16383 

del 03/08/2018 è così composta: 
 

NOMINA COMMISSIONE ESAMINATRICE PER VALUTAZIONE COMPARATIVA - 

Selezione per l’attribuzione di n. 1 incarico di lavoro autonomo  dal titolo:  

Adattamento e trattamento delle narrazioni finalizzati alla progettazione (game 

design) e realizzazione di giochi d'avventura per la comunicazione, promozione e 

valorizzazione del patrimonio culturale, paesaggistico, ambientale, architettonico 

e archeologico, previsti dal Progetto. 

In particolare, l’attività riguarderà la collaborazione alla produzione della 

documentazione di produzione per le fasi di studio e pre-produzione della 

realizzazione dei giochi d’avventura, comprendente: 

1. l’ideazione dei soggetti 

2. il trattamento e la scrittura delle sceneggiature,  

3. la realizzazione degli storyboard, scelta location ed eventuale casting, 

4. il game design con l’elaborazione del piano delle lavorazioni, con 

l’identificazione e scomposizione delle scene, inquadrature, effetti speciali 
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− Prof. Ivan Blecic           

− Prof. Maurizio Memoli      

− Prof.ssa Elisabetta Gola 
    

                                                                           Il Direttore del Dipartimento 
           Prof. Giorgio Massacci 

    


